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(koddal)

Heti 6raszamok: | El6adas: | Tantermi gyak.: | Laborgyakorlat: | Konzultécio:
Szamonkérés

modja (s,v,f):

A tananyag

Oktatasi cél: A szoftver tervezésével és készitésével, valamint a digitalis rendszerekkel
kapcsolatos tudnivalok atfog6 ellendrzése.

Tematika:
Témakor Oraszam
El6adasok:

1. Kombinacids haldzatok tervezése és vizsgalata: logikai érték, logikai

figgvények, kanonikus konjunktiv és diszjunktiv figgvények. Boole-algebrai
azonossagok, tulajdonsagok. Kétvaltozods logikai fiiggvények elnevezése.
Kombinacids haldzatok leirdsi modjai: logikai fliggvények, igazsagtablazat, logikai
kapcsolasi rajz, minterm és maxterm alakok. Univerzalis miveletek: NAND és
NOR kapuk. Egyszer(sitési szabalyok: Karnaugh tabla, szamjegyes minimalizalasi
eljaras, szimmetrikus fiiggvények.

Idealis és valddi épitéelemek, a valodi épitéelemek jellemzGi: A
nemidealitdasok okai, jelterjedési késési id6, kombinacios halézatok hazardjai.
Hazardok tipusai, kikliszobo6léslk.

Sorrendi haldzat fogalma, alapmodelljei (Mealy és Moore), sorrendi halézatok
csoportositasa, szinkron és aszinkron mikoédés. Szinkron haldzatok tervezése és
vizsgalata: Tarold alapelemek, flip-flop tipusok és ezek alkalmazastechnikaja,
kapukbdl és tarold elemekbdl allé haldzat tervezése.

Szinkron haldzatok vizsgalata, allapottablazat, allapotgraf, karakterisztikus
egyenlet. Szinkron és aszinkron haldzatok tervezési modszerei. Tipikus szinkron
haldzatok: Szamlaldk, regiszterek, dsszetett szinkron rendszerek. Aszinkron és
szinkron haldzatok allapotkddolasa: szomszédos kddolas, 6nfligg6 csoportok,
kritikus versenyhelyzet, atvezeté allapotok.

Fontosabb logikai aramkorcsaladok alaparamkorei, jellemz6i RTL, DTL, TTL,
CMOS. Tarolé alaparamkérok, tarold celldk tulajdonsagai, mlkoédési elvek.

Digitalis aramkorok statikus és dinamikus jellemz6i, digitalis jelek fel-lefutasi
és késleltetési jellemz0i, alapkapuk transzfer karakterisztikai, statikus és
dinamikus teljesitményfelvéte!

Programozhaté logikai aramkorok felépitése, legfontosabb részegységei, és
programozasa VHDL-ben. Digitalis rendszerek viselkedés és strukturalis leirasi
moddszerei VHDL-ben, konkurens utasitasok, szekvencialis utasitas tipusok,
strukturalis leirds, deklaracié és példanyositas.

Kombinacids halozatok tervezése és vizsgalata: logikai érték, logikai
fuggvények, kanonikus konjunktiv és diszjunktiv figgvények. Boole-algebrai
azonossagok, tulajdonsagok. Kétvaltozds logikai fliggvények elnevezése.
Kombinacids haldzatok leirdsi modjai: logikai fliggvények, igazsagtablazat, logikai
kapcsolasi rajz, minterm és maxterm alakok. Univerzalis miveletek: NAND és
NOR kapuk. Egyszer(sitési szabalyok: Karnaugh téabla, szamjegyes minimalizalasi
eljaras, szimmetrikus fliggvények.

Idedlis és valodi épitéelemek, a valddi épitéelemek jellemzsi: A
nemidealitasok okai, jelterjedési késési idG, kombinacids haldzatok hazardjai.
Hazardok tipusai, kikliszobo6léslk.

10.

Sorrendi halézat fogalma, alapmodelljei (Mealy és Moore), sorrendi halézatok
csoportositasa, szinkron és aszinkron mukodés. Szinkron halézatok tervezése és
vizsgalata: Tarol6 alapelemek, flip-flop tipusok és ezek alkalmazastechnikaja,
kapukbdl és tarold elemekbdl allé haldzat tervezése.




11.

Szinkron haldzatok vizsgalata, allapottablazat, allapotgraf, karakterisztikus
egyenlet. Szinkron és aszinkron haldozatok tervezési mddszerei. Tipikus szinkron
halézatok: Szamlaldk, regiszterek, osszetett szinkron rendszerek. Aszinkron és
szinkron haldzatok allapotkddolasa: szomszédos kddolas, 6nfliggb csoportok,
kritikus versenyhelyzet, atvezet6 allapotok.

12.

Fontosabb logikai aramkorcsaladok alaparamkorei, jellemzdi RTL, DTL, TTL,
CMOS. Térolé alaparamkorok, tarold cellak tulajdonsagai, mikodési elvek.

13.

Digitalis aramkorok statikus és dinamikus jellemz6i, digitalis jelek fel-lefutasi
és késleltetési jellemz0i, alapkapuk transzfer karakterisztikai, statikus és
dinamikus teljesitményfelvéte!

14,

Sorozatszamitas, eldontés, kivalasztas, linearis keresés, megszamlalas,
maximumkivalasztds. Masolas, kivalogatas, szétvalogatas, metszet, egyesités,
Osszefuttatas.

15.

Masolas és sorozatszamitds; masolas és maximumkivalasztads. Megszamolas
és keresés. Maximumkivalasztas és kivalogatas. Kivalogatas és
maximumkivalasztas; kivalogatas és masolas.

16.

Egyszer( cserés rendezés, minimumkivalasztasos rendezés, buborékos
rendezés, javitott buborékos rendezés, beillesztéses rendezés, Shell rendezés.

17.

Linearis keresés rendezett sorozatban, logaritmikus keresés. Programozasi
tételek megvaldsitasa rendezett sorozatok esetén.

18.

Halmazreprezentacid, rendezett sorozatbdl a tobbszor eléforduld elemek
elhagyasa, egy rendezett sorozat halmaz tulajdonsaganak vizsgalata,
tartalmazas, részhalmaz, halmazmiuveletek (unid, metszet, kiilonbség,
komplementer, szimmetrikus differencia).

19.

Rekurziv algoritmusok jellemzG6i. Példak rekurziora: faktorialis, Fibonacci
szamok, binomialis egyutthatdok.Rekurziv algoritmusok jellemzGi. Példak
rekurziéra: szoveg megforditds, palindrom szamok, hatvanyozas, Hanoi tornyai.

20.

Rekurziv algoritmusok jellemzdi, keresések rekurziv megvaldsitasa. Quicksort,
Orszem elem kivalasztasdanak modjai.

21.

Oszd meg és uralkodj elv, maximumkivalasztas, k-adik legkisebb elem
meghatarozasa, a Quicksort algoritmus érszem elemének kivalasztasa.

22.

Erték és referencia tipust valtozék, metddusok paramétereinek érték és
referencia szerinti atadasa.

23.

Strukturalt és OO paradigma, OOP kialakuldsanak oka, a strukturalt és
objektumorientalt program bemutatasa.

24,

Programozas mint modellkészités, modellezés objektumokkal,
objektumorientdlt program és készitésének folyamata.

25.

Az OO paradigma alapelvei, osztaly részei és a példanyok,
objektumreferencia, kddujrafelhasznalds.Oroklddés. Polimorfizmus.Interfészek
szerepe, felépitése.Komponens alapu programozas.

26.

Eseménykezelés elvi hattere. Hagyomanyos megoldasok.Alapvetd
eseménykezelési modszerek attekintése (szarmaztatas, interfészek,
metddusreferenciak).

27.
28.

Tesztelés, hibakeresés
Tesztelési és hibakeresési technikak. Kivételkezelés elényei és hatranyai.
Sajat kivétel készitése. Tobbrétegli architekturak.

29.

Rekurzié technikai hattere (verem, lokalis valtozok, hivas mddja, visszatérési
értékek kezelése).Backtrack algoritmusok.

30.

Rendezések folytatds. Tovabbi 6sszehasonlité rendezések: Shell rendezés,
kupacrendezés. Nem 6sszehasonlitd renzedések: radix-, edényrendezés

31. Lancolt listdk, egyszerd lancolt lista felépitése, miveletei. Rendezett lancolt
lista. Egyéb specialis listak.

32. Binaris fa, binaris keres6fa. Beszuras, keresés és torlés

33. B-fa felépitése. AVL-fa. Piros-fekete fak. Keresés.

34. Hasité tablazatok Hasitd fliggvények. Kulcsiitkbzések kezelése.

35. Grafok Irdnyitott és irdnyitatlan grafok. Graf adatstruktlra. Feszit6fak,

Dijkstra algoritmus.

36.

Gréafbejarasok.Utkeresés, dsszefliggé komponensek keresése, topoldgiai
rendezés.

Félévkozi kovetelmények

13. hét

A potlas modja:
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